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Momade JUNior
Sou Momade Júnior, designer gráfico e desenvolvedor 
web autodidata de Moçambique, com 7 anos de 
experiência na criação de soluções digitais funcionais e 
centradas no usuário. Meu trabalho é guiado pela paixão 
em transformar ideias em interfaces intuitivas e 
visualmente atraentes, tanto para web quanto para 
aplicativos.

Experiência

Designer Grafico

Graphic Designer and Social Media Manager

Designer Grafico

Web Designer

2017

2018

2019

2020

Maputo

Maputo

Maputo

Maputo

Consultor de Projetos

Puzzle Sticker

Brainstorming Academy

Anima estudio criativo

Education

ESCOLA SUPERIOR DE CIÊNCIAS NÁUTICAS

Coursera

2024 - Em curso

2018

Maputo

Online

Ensino superior

UI/UX

Expertise

� Persona�
� Jornada�
� Fluxograma�
� Wireframes

� Protótipo�
� Usabilidad�
� Acessibilidad�
� Design Systems

� Photosho�
� Illustrato�
� Figma

� Htm�
� Cs�
� Javascript

Software Skills

258 84 94 607 02

momadejunior.dev@gmail.com

momadejunior.com



conteúdo

Roda+ Geeduka Creative South

Roda+ é uma plataforma digital dedicada à 
venda de peças, acessórios e produtos 
para ciclistas em Moçambique.

[Project description] Creative South é uma rede que conecta 
polos criativos do sul da África para 
promover colaboração cultural, narrativas 
autênticas e turismo sustentável na região.



Design Web 
app

RODA+

O Roda+ é uma plataforma digital criada para transformar a experiência de 
ciclistas ao buscar peças, acessórios e informações especializadas. Mais do que 
uma loja online, o Roda+ foi pensado como um ecossistema que conecta 
praticantes do ciclismo urbano, esportivo e recreativo, oferecendo soluções 
práticas, confiáveis e centradas nas suas necessidades.

Sobre

O principal objetivo do Roda+ é proporcionar uma solução digital eficiente, 
acessível e centrada no usuário para ciclistas que buscam peças, acessórios e 
suporte especializado em um só lugar. A plataforma visa simplificar o processo 
de compra, fortalecer a comunidade ciclista e promover o uso da bicicleta como 
meio de transporte, lazer e esporte em Moçambique.

goal

2024

timeline
No Roda+, atuei no UI design desde 
a pesquisa até os protótipos e 
testes, garantindo uma experiência 
funcional e coesa.

resultados



design process

O processo de design do Roda+ foi guiado pela abordagem centrada no usuário, com foco em 
entender as reais necessidades dos ciclistas moçambicanos. Iniciamos com a fase de empatia, 
onde realizamos entrevistas, pesquisas e observações com ciclistas para compreender seus 
desafios na compra de peças e acessórios. Em seguida, na fase de definição, organizamos os 
insights obtidos e identificamos os principais pontos de dor e oportunidades, resultando na 
criação de personas e jornadas do usuário.

Empatia

� Entrevistas com ciclistas 
locais (urbanos e 
recreativos�

� Observação de 
comportamentos e rotinas 
de compr�

� Mapeamento de dores e 
necessidade�

� Criação de personas 
realistas (João e Ana)

01.
Definição

� Síntese dos insights 
coletados nas entrevista�

� Identificação dos principais 
problemas e objetivo�

� Criação de mapas de 
jornada do usuári�

� Organização da arquitetura 
de informação e sitemap

02.
Ideação

� Sessões de brainstorming 
para soluções prática�

� Geração de ideias com foco 
em acessibilidade e 
experiênci�

� Planejamento de 
funcionalidades essenciai�

� Esboço de wireframes em 
baixa fidelidade

03.
Prototipagem

� Criação de wireframes de 
média e alta fidelidad�

� Design de interface com 
identidade visual alinhada 
ao públic�

� Desenvolvimento de 
protótipos interativos no 
Figm�

� Preparação para testes de 
usabilidade

04.



user persona
Para garantir que as decisões de design 
estivessem alinhadas com as 
necessidades reais dos usuários, foram 
criadas duas personas baseadas em 
dados locais e hábitos de consumo 
comuns entre ciclistas em 
Moçambique. João representa o ciclista 
urbano com foco em praticidade e 
manutenção, enquanto Ana reflete o 
perfil recreativo, conectado e 
interessado em estilo e conforto. 



Essas personas ajudaram a orientar a 
experiência do usuário, a hierarquia de 
informações e a seleção de 
funcionalidades da plataforma Roda+.

� Dificuldade em encontrar peças específicas localmente�
� Pouca clareza sobre compatibilidade dos produtos.

� Achar as opções de acessórios pouco variadas�
� Sites ou apps com navegação confusa.

� Ocupação: Mecânico de bicicletas e 

ciclista urban�

� Localização: Maputo, Moçambiqu�

� Estado civil: Casado, 2 filhos

� Ocupação: Estudante universitária e 

ciclista recreativ�

� Localização: Beira, Moçambiqu�

� Estado civil: Solteira

� Encontrar acessórios duráveis e acessíveis�
� Comprar peças compatíveis rapidamente quando 

necessário�
� Garantir que sua bicicleta esteja sempre pronta para o dia 

a dia.

� Comprar produtos que combinem estilo e conforto�
� Explorar novas tendências no mercado de ciclismo�
� Receber dicas de produtos para melhorar sua experiência.

Frustrações: Frustrações:

João, 34 anos – 
Ciclista Urbano

Ana, 27 anos – 
Ciclista de 
Lazer

Objetivos: Objetivos:



user flow

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. At vel urna urna elementum nisl. Placerat dignissim semper nunc gravida rutrum. Auctor morbi cursus eget accumsan accumsan risus. Pulvinara cursus 
volutpat nibh ac. Fermentum sodales ut nulla in suspendisse dictum. Sit nulla vel mus.Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. At vel urna urna elementum nisl. 
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wireframes

Os wireframes foram criados para estabelecer a estrutura e a navegação do Roda+, focando em 
uma experiência intuitiva. Eles serviram como base para definir a hierarquia de informações e 
garantir que as interações fossem claras e eficientes, antes de avançar para o design final.



design system

color palette

#000000 #000000 #000000

typography

Poppins

abcdefghijklmno
pqrstuvwxyz



012356789

Aa abcdefghijklmno
pqrstuvwxyz



012356789Typeface
Aa

LINK DO 
PROTOTIPO

https://encr.pw/eaEL9







Design app

GEEDUKA

Geeduka é uma plataforma educacional digital criada para oferecer aulas de 
reforço e acompanhamento personalizado para estudantes do ensino médio e 
universitário. O aplicativo foi idealizado para tornar o aprendizado mais 
acessível, organizado e envolvente — permitindo que os alunos revisem 
conteúdos, façam exercícios interativos, acompanhem seu progresso e agendem 
mentorias com tutores.

Sobre

O principal objetivo do Geeduka é aumentar o desempenho acadêmico dos 
estudantes por meio de uma experiência digital centrada no usuário, que 
complementa as aulas tradicionais com recursos personalizados, interativos e 
motivadores. A plataforma também visa apoiar professores no acompanhamento 
do progresso dos seus alunos.

goal

2024

timeline
Como UI/UX Designer do Geeduka, 
conduzi pesquisas com usuários, 
criei personas, mapeei fluxos e 
participei da definição de 
funcionalidades.

resultados

GEEDUKA



design process

Utilizei a abordagem de Design Thinking para criar uma solução centrada no estudante, 
garantindo funcionalidade, empatia e impacto real no aprendizado.

Empatia

� Entrevistas com estudantes 
do ensino médio e 
universitári�

� Questionários com 
professore�

� Observação de 
comportamentos de estud�

� Mapeamento de dores, 
necessidades e desejo�

� Criação de mapa de empatia

01.
Definição

� Análise e agrupamento dos 
insights coletado�

� Criação de frases “How 
Might We…�

� Identificação dos principais 
desafios dos usuário�

� Formulação do problema 
central a ser resolvido

02.
Ideação

� Sessão de brainstorm de 
soluçõe�

� Priorização de 
funcionalidades com matriz 
de impacto vs. esforç�

� Criação de fluxo de usuário 
(user flow�

� Definição dos recursos 
mínimos viáveis (MVP)

03.
Prototipagem

� Criação de wireframes de 
baixa fidelidad�

� Desenvolvimento de 
protótipo navegável no 
Figm�

� Design visual das telas com 
sistema de UI consistent�

� Construção de 
componentes reutilizáveis

04.



user persona
Nesta etapa do projeto, desenvolvi user 
personas com base em entrevistas e 
observações feitas com estudantes e 
professores do ensino médio e 
universitário. O objetivo foi 
compreender melhor seus 
comportamentos, necessidades, dores 
e motivações, para garantir que a 
solução fosse verdadeiramente 
centrada no usuário.

� Falta de tempo para dar atenção individual aos aluno�
� Baixo engajamento dos estudantes nas aulas tradicionai�
� Dificuldade em acompanhar o progresso de cada aluno

� Conteúdos técnicos difíceis de compreender nas aulas 
presenciai�

� Falta de materiais organizados para revisã�
� Perda de tempo procurando bons recursos online

� Ocupação: Professor de 

Matemática no Ensino Médi�

� Localização: Maputo, Moçambiqu�

� Estado civil: Solteiro

� Ocupação: Estudante universitária 

de Engenharia Civi�

� Localização: Beira, Moçambiqu�

� Estado civil: Solteira

� Aumentar o desempenho dos alunos em matemátic�
� Utilizar tecnologia para complementar o ensin�
� Monitorar o progresso dos estudantes de forma prática

� Aprender de forma mais clara e objetiv�
� Usar uma única plataforma confiável para estuda�
� Se preparar melhor para provas e projetos

Frustrações: Frustrações:

Pedro Jorge, 21 anos 
– Professor de 
Matemática

Laila Maria, 27 
anos - 
estudante 



Objetivos: Objetivos:



user flow
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wireframes

Os wireframes foram criados para estabelecer a estrutura e a navegação do Roda+, focando em 
uma experiência intuitiva. Eles serviram como base para definir a hierarquia de informações e 
garantir que as interações fossem claras e eficientes, antes de avançar para o design final.



design system

color palette

#FBB03B

#29ABE2

#22B573 #262C29

#662D91

typography
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Website

CREATIVE

SOUTH

Creative South é uma rede que reúne alguns dos polos criativos mais inovadores 
da África. Sua missão é apoiar narrativas alternativas, conquistar novos públicos, 
fortalecer a coaprendizagem entre os polos e construir novas redes de turismo 
na região.

Entre os membros da rede estão: Moto Republik, Museu Mafalala, Anima, Modzi 
Arts, Gilbert’s House e Creatives Garage.

Sobre

Fortalecer a conexão entre polos criativos do sul da África para promover 
narrativas culturais autênticas, incentivar a colaboração regional e construir 
redes sustentáveis de turismo e aprendizagem.

goal

2024

timeline
Atuei como UX/UI Designer no 
projeto Creative South, 
desenvolvendo personas, fluxos de 
navegação e interfaces centradas 
no usuário. 

resultados

Creative
SOUTH



design process

Utilizei a abordagem de Design Thinking para criar uma solução centrada no estudante, 
garantindo funcionalidade, empatia e impacto real no aprendizado.

Empatia

� Entrevistas com estudantes 
do ensino médio e 
universitári�

� Questionários com 
professore�

� Observação de 
comportamentos de estud�

� Mapeamento de dores, 
necessidades e desejo�

� Criação de mapa de empatia

01.
Definição

� Análise e agrupamento dos 
insights coletado�

� Criação de frases “How 
Might We…�

� Identificação dos principais 
desafios dos usuário�

� Formulação do problema 
central a ser resolvido

02.
Ideação

� Sessão de brainstorm de 
soluçõe�

� Priorização de 
funcionalidades com matriz 
de impacto vs. esforç�

� Criação de fluxo de usuário 
(user flow�

� Definição dos recursos 
mínimos viáveis (MVP)

03.
Prototipagem

� Criação de wireframes de 
baixa fidelidad�

� Desenvolvimento de 
protótipo navegável no 
Figm�

� Design visual das telas com 
sistema de UI consistent�

� Construção de 
componentes reutilizáveis

04.



user persona
Nesta seção, apresentamos perfis 
fictícios baseados em usuários reais ou 
potenciais que interagem com a rede 
Creative South. 

As personas nos ajudam a 
compreender melhor as motivações, 
frustrações e objetivos dos diferentes 
públicos que queremos impactar. 



Elas orientam decisões estratégicas e 
de design centradas nas pessoas, 
garantindo que as soluções da rede 
sejam relevantes, inclusivas e eficazes. 
Cada persona representa um tipo 
específico de usuário — como jovens 
criativos, gestores culturais ou turistas 
conscientes — permitindo visualizar 
suas jornadas, necessidades e 
expectativas dentro do ecossistema do 
Creative South.

� Falta de oportunidades e espaços para mostrar seu 
trabalho�

� Dificuldade de acesso a mentores ou redes criativas 
internacionais�

� Pouca valorização das indústrias criativas na sociedade.

� Dificuldade de financiamento e apoio institucional para 
projetos culturais�

� Isolamento criativo — falta de contato com outras 
iniciativas semelhantes na região�

� Limitações na divulgação de projetos locais em redes 
internacionais.

� Idade: 23 ano�

� Localização: Maputo, Moçambiqu�

� Profissão: Estudante de Design e 

Ilustradora Freelancer

� Idade: 38 ano�

� Localização: Lusaka, Zâmbi�

� Profissão: Diretor de um centro 

cultural comunitário

� Fazer parte de uma comunidade que valoriza e apoia 
jovens artistas africanos�

� Aprender com outros criativos em workshops, residências 
e colaborações�

� Alcançar novos públicos e oportunidades através de 
eventos e redes internacionais.

� Criar parcerias com outros polos culturais africanos�
� Levar artistas locais para eventos e residências em outros 

países�
� Posicionar sua organização como referência regional em 

cultura comunitária.

Frustrações: Frustrações:

Aisha – 

Jovem Criativa em 
Ascensão

Thabo – Gestor 
Cultural Local

Objetivos: Objetivos:



user flow

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. At vel urna urna elementum nisl. Placerat dignissim semper nunc gravida rutrum. Auctor morbi cursus eget accumsan accumsan risus. Pulvinara cursus 
volutpat nibh ac. Fermentum sodales ut nulla in suspendisse dictum. Sit nulla vel mus.Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. At vel urna urna elementum nisl. 
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wireframes

Os wireframes foram criados para estabelecer a estrutura e a navegação do Roda+, focando em 
uma experiência intuitiva. Eles serviram como base para definir a hierarquia de informações e 
garantir que as interações fossem claras e eficientes, antes de avançar para o design final.



design system

color palette

LINK DO 
PROTOTIPO

#FDC115 #000000

typography
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thank you


